


INERROCIELO

“ortendo 0ol presupposto delle Linee Guide SIeEN secondo  cul
opprendimento avviene attraverso l'azione, I'esplorazione, il contatto
deoli oooetli, la Nnatura, l'arte, Il territorio, in UuNa dimensione ludica 03
iNtendersi come forma tipicea di relezione e di conoscenza e stato
Oroposto al bembini di cinque aNni UN [eboratorio ludico, crealivo e
Oratico.

Tutto questo per portere | piccoli inventori” ad spprendere | concett
Oose del coding e I'epproccio al pensiero computazionale ed arrivare a
redlizzore un compito di realta: la progettazione e la costruzione ai un
DICCOlo robot con Mmoateriali i recupero.
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SViluppare competenze loQiche e capacite di risolvere problemi in MOJo
creolivo ed efficiente;

SViluppare la capacito di elaborare procedimenti costruttivi @ supporto della
fantasia e della creativito;

sViluppaere il pensiero computazionale in Moo coinvoloente ed INtuItivo;
Promuovere processi che consentano al beMmbini e alle beambine di diventare
Ccostruttori del proprio sepere;

SViluppare sutonomio operaltive,

Fore esperienza ai levoro ai Qruppo;

Covorire I'integrazionededli studenti Bes e con disabilita;

Covorire |o spirito collaborativo.




SOSA SAPLAIANMO

M. Grozia: chi sa cos e Un robot?

Greta: il robot e uno che aiuto
Somuele: il robot e venubo/cosbruito
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O spazzotura. Si UsoNo Ql
menti dello soazzatura (ricdo)
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3ryan: i robot soNo che ailboNo e
sembroNo Qiocaktoll di Ferro

erico: e fawto g ferro
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CERCHIONIN IvHIANI =

FOrmiamMo il NOSEro Qruppo e decidieMmo di parlare
(ro NOI CON UN coadice seerelo

Millepiedi= fare una fiia S,
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r [__E| Greta: dovevomo sentire le cose che ¢ dicevono gli akrie sako ©
divono o le alkre parole

Goele: i codid

Samuele: il codice servono per dare i comondi ai robot

Gioele: (i robot) NoN si ©OssoNo sbloccare se NoN si sa il codice. Quest
Codid che abbiomo iNventato ¢ hanNo fatto Fare le cose che dicevono Qi
albri

Somuele: erano i comandi che ¢ servivano.

lommaso: il codice € una linQua: serve a dare iINdicazion
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[=ST12A [2 SINISTTRA

* B X/ ° N _ B X/ ° 2

MpariemMo la desltra e la sinistre Con un piccolo aluto: Qiallo per la sinistra e
rOSSO per lo destra
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: POssiomo allora scoprire le frecce e la
— SCocCchiera del coding unplugeed
:I ”".ll‘l.l.:llgll"lllll\lll I'l;lllllll\.lalllll.lllllll:

Greta: quando un bombino diceva Qiallo/
rosso/verde erono quelle delle frecce. Rosso
oer destra e gialo per sinistra
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AlUlioMO Pesciolino a
roQQiunoere lo sus
MaMMa SCNIVaNOO |
pericoll e coccinelle a
divenalre orende
MoNQiaNdo tenti Forl.
BIsOQNa trovere o
Strodo Qiusta e

3 VIO

COrretto usendo
Done |e frecce.
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ACCESONORS REMTO

Somuele: quando NoN ho la palla il corpo si blocca cosi e se ho la pala si
sblocca cosi

Gioele. senza pala ero spento

Greta: conla pala, aceso. come il gioco delle scatoline

- isa: quONdo siomo  chiusi come siomo?

Gioele: spent

Greta: poi uno dice ad esempio  farfalo e ¢ dobbiomo alzore
Somuele: e siomo acces

-isa: lo parola fFarfala  che ¢ Fa passare da spenti ad accesi Cosa PUO
essere?

Somuele: un codice

Gioele: il robot e elettrico

Greta: ha aceso e spento
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Diventiemo dei robot e come [0ro a9ieamMo soIo
seouendo e iNnaicazioni date: coloriamo il diseono
Utilizezanoo le istruzioni che ci Fornisce la leoenda con
AuMeri e color!
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Proviemo o raccontare la seugenzo delle
o210NI Che dobbieMo compiere per lavard |
oenti. Proviemo anche o Quidare un amico
per forlo e alla fFine reppresentiomo tutto su
UNa striscia dei comandi’
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Gioele: i comandi devono essere uno doeo | alkro
Hajra: anche le istruzioni da mettere nella testa de

rooot,

X
.

o5

I EEEEN




SOEE

L0boC.
Por Lorlo muovere C
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Mettere sulle suo sC

sequenza Qiusta di movimenti e

NieNna 1o

OOl dore Il Comoando di stort

ODDIEMO

Goele: inQuagQgio di ProgrammazioNe

vuol dire segnare le cose che deve fare

Il robot

QT_

COCCioMO lo conoscenzo di Coco
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'/j Q@ ANCche con Doc bisoona stare attenti e dore le istruzion

corrette per reoQiunoere un obiettivo.
Che givertimenti schioccCiore |le trecce sulla suo testal
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NEECOCCIERACM

UNna semplice bee—bot puo trasformarsi in
qualunque animale. Noi I'ebbiamo Fatta diventare
UN ' 8pe—COoCCi—raeno che se passa Vvidino alla
DioNta Carnivora viene moneiata e deve riuscire
o SCoppare.
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MIORROEO::

& orrivato Il mMomento che

Lonto aspeltlovamo:

Oro toces

3D NOI INvventore || Nostro

~obot!

Qltre o pensare alle FormMa

Che Jdeve avere, dob
oNnche trovere un po
speciale 0o meltltere

OIaMO

(ere
3 centro
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~otlto il progetto
OISOQNe Metters
‘0pera; Con

Moteriale di
recupero e tenta
MaNuUalito
reslizzioMmo | Nosr
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cd ecco il risultatol
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COSANREOGTARINEN O

- ederico: mi € piaduto fFare il robot e | gioco di salvare il pesdaolino

Bryon: mi soNo Piaduti mileseicentoquarantissimo tutti questi 10 giorni

Carlotta: mi é piaduto Coco robot e il gioco della coccinella che prima era piccola e PO
diventava graonde percne moNQiava i Fior

L Uisa: mi & piadubo costruire | rooot con il cartone e giocare con Coco robot

(ora: mi & piadubo guondo cbbiomo Fatbo/imparato a dare le istruzioni ai robot in
oalestra con le frecce verde per avanti, rossa a destra e Qialo a sinistra

Aria: mi € PIadULO giocare on | ope-cocdi-rogNo e fare il robot con le scakole. Ho
IMOQrato i robot!

Goele: mi & piaduto quando ho costruito il robot e quoNdo abbiomo IMEorato i pixel e
| istruzione cthe e una cosa dopo | albra

Saomuele: ma le istruzioni le diomo Noi al robot e se uNa cosa NoN 1o sapiomo Fare

doobiomo dire ol robot come deve Fore
(3j0€l: abbiomo Fatto btante cose diverse, siamo stati con tanki omid e con le maestre
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